
Sixième année 
Calendriers de littératie 
Date Activité

Lundi  
le 13 avril

Joue à un jeu de société ou invente un jeu. Ecris des instructions 
qu’un joueur plus jeune peut suivre. Ajoute des illustrations pour 
aider au besoin.

Mardi  
le 14 avril

Choisis un sujet qui t’intéresse. Fais de la recherche sur le sujet en 
lisant, en visionnant ou en parlant à quelqu’un. Choisis la façon 
dont tu vas partager ton information avec les autres. Par exemple 
faire une affiche, une chanson rap, un livre illustré, etc. 

Mercredi  
le 15 avril

Joue à Scattergories ou à un jeu semblable que tu inventes. Par 
exemple: choisis un sujet. Fais un remue-méninges pour trouver le 
plus de mots possible qui connectent avec le sujet en deux minutes.  

Jeudi  
le 16 avril

Choisis un person-nage de livre. Fais-lui un t-shirt! Ou dessine une 
bulle de pensée qui illustre ce que ton person-nage pense/fait. 

Vendredi  
le 17 avril

Regarde une bande annonce (à la télé, sur internet ou sur papier). 
Explique ce que les créateurs font pour influencer l’auditoire.  
Qui est l’auditoire? Comment est-ce que d’autres auditoires vont 
répondre à cette publicité? Quelle information manque/est sous 
representée dans l’annonce publi-citaire?

Samedi  
le 18 avril

Fais une entrevue avec un membre de ta famille (sur leur vie, sur 
une expérience, ou sur une passion). Prends des notes. Comment 
vas-tu présenter/partager l’information avec quelqu’un d’autre?
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Dimanche  
le 19 avril

Regarde un film ou une émission de télévision. Dessine une 
nouvelle pochette DVD qui va attirer l’attention des gens à acheter 
ou à regarder ce film.

Sources:

Ideas for the above activities were taken from a variety of sources including but not limited to: Math Expressions: 
Developing Student Thinking and Problem Solving Through Communication by Dr. Cathy Marks Krpan and this 
website: https://www.readingrockets.org/


